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Anexo | Resolucién del CFE

N° 343/18

Nucleos de Aprendizajes Prioritarios para Educacién Digital,
Programacién y Robética

Se presentan los Nucleos de Aprendizajes Prioritarios de Educacion Digital,
Programacion y Robética para los diferentes niveles de la educacion obligatoria.

Su formulacian incluye los saberes que se acordd promover para el Educacidn Inicial,
Primer vy Segundo Ciclo de Educacion Primaria, y Ciclo Basico y Orientado de
Educacién Secundaria

Educacion Inicial

La escuela ofrecera situaciones de ensefianza que promuevan en los alumnos y
alumnas: '

1. El reconocimiento de las Tecnologias de la Informacién y la Comunicacion
(TIC) como elementos distintivos e integrados en {a realidad de la vida
cotidiana —hogar, escuela y comunidad— y la identificacién de como pueden
ser usadas para resolver problemas sencillos y adecuados al nivel.

2. La utilizacion con confianza y seguridad de los recursos digitales propios para
el nivel.

3. La identificacion y utilizaciéon bdasica de los recursos digitales para la
produecion, recuperacion, transformacion y representacién de informacion, en
un marco de creatividad y juego.

4. La formulacién de problemas a partir de la exploracion y observacion de
situaciones de su cofidianidad, buscando respuestas a fravés de la
manipulacién de materiales concretos y fo recursos digitales, apelando a la
imaginacion.
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5.

10.

El desarrollo de diferentes hipdtesis para resolver un problema del mundo real,
identificando los pasos a seguir y su organizacién, y experimentando con el
error como parte del proceso, a fin de construir una secuencia ordenada de
acciones.

La creacién y el uso de juegos de construccion, en los que se involucren
conocimientos introductorios a la robdtica.

La exploracion del ciberespacio y la seleccidén de contenidos a partir de una
busqueda guiada promoviendo la curiosidad, - la improvisacion y el
descubrimiento, ’

La habilidad de compartir experiencias y la elaboracion de estrategias
mediadas por entornos digitales para la resolucion de problemas en
colaboracion con sus -pares, en un marco de respeto y valoracion de la
diversidad.

El reconocimiento y la exploracion de la posibilidad de comunicarse con otro/s
que no esta/n presente/s fisicamente a través de dispositivos y recursos
digitales.

El conocimiento vy la aplicacidn de habites relacionados con el cuidado y la
seguridad personal y de los otros en entornos digitales.

Educacion Primaria

Primer Ciclo

Durante el Primer Ciclo de la Educacion Primaria, la escuela ofrecera situaciones de
ensefianza que promuevan en los alumnos y alumnas:
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1. El reconocimiento de las TIC y su utilizacion cofidiana en el hogar, la escuela y
la comunidad, como medios para la resolucion de situaciones problematicas, la
creacion de oportunidades y la transformacion de la realidad.

2. La comprensién de los principios generales del funcionamiento de los
dispositivos computarizados, particularmente los elementos que permiten la
entrada, el proceso y la salida de datos, en relacidn con ejemplos y problemas
de su entorno sociocultural.

3. El uso de recursos digitales para crear, organizar, guardar, utilizar y recuperar
contenidos en diferentes formatos: audio, texto, imagen, video y videojuego.

4. La seleccion y la utilizacion de recursos digitales para la produccin,
transformacion y representacién de informacion, en un marco de creatividad y
juego. '

5. La realizacion de busquedas sencillas de informacién en internet vy la
utilizacion de criterios basicos para el andlisis y la seleccion de contenidos, en
funcién de sus intereses y necesidades.

6. La formulacion de problemas simples y la construccion de estrategias para su
resolucidn, incluyendo su descomposicidn en pequefias partes, utilizando
secuencias ordenadas de instrucciones, vailiéndose de la creatividad vy
experimentandc con el error como parte del proceso.

7. La creacion y el uso de juegos y diversos recursos en los que se utilicen
conocimientos sobre los principios basicos de la programacion fisica y la
robdtica, incluyendo las dimensiones de disefio, construccion, operacion y uso.

8. El desarrollo de experiencias de colaboracién, mediadas por TIC, participando
en equipos con roles compiementarios y diferenciados en un marco de
compromiso, respeto y valoracion de la diversidad.

9. La exploracion del ciberespacio en forma segura, respetuosa y responsable,
procurando y preservando la identidad y la integridad de las personas, en
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un ambitc de socializacion que facilite la construccion y la circulacion de
saberes

10. La comunicacion clara y precisa para intercambiar conocimientos, ideas vy

creaciones con otros, mediante el uso apropiado de las TIC.

11. La transferencia de conocimientos previos sobre las TIC a situaciones nuevas

y el uso de nuevos recursos apropiados para un propdsito especifico.

Segundo Ciclo

Durante el Segundo Ciclo de la Educacion Primaria, la escuela ofrecera situaciones de
ensefianza que promuevan en los alumnos y alumnas:

1.

La comprensién de conceptos basicos de la funcionalidad de los dispositivos
computarizados y desarrollos roboticos utilizados en el hogar, la escuela y la
comunidad, analizando sus partes (hardware), qué informacion utilizan, como
la procesan y come la representan (sofiware).

La integracion de recursos digitales variados en el desarrollo de actividades
creativas, interactivas y multimedia, incluyendo el disefio de interfaces simples
e incorporando conceptos basicos de programacion.

La seleccidn, el uso y la combinacién de una variedad de recursos digitales
-incluyendo internet- en una diversidad de dispositivos, para disefiar y crear,
en base a producciones propias o de otros, programas, sistemas y contenidos
orientados a cumplir metas establecidas.

El disefio de narrativas que combinen diversos lenguajes y medios digitales y
permitan construir conocimientos en un marce ladico y creativo.

La recoleccion, analisis, evaluacidn y presentacion de informacidén y el

reconocimiento de como es representada, recolectada, analizada y visualizada
por medio de los dispositivos digitales.
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10.

1.

12.

El conocimiento de cémo funcionan las redes informaticas -incluyendo internet-
cdmo pueden brindar miiltiples servicios y las oportunidades que cfrecen de
comunicacién y colaboracién, logrando interactuar en un marco de
responsabilidad, creatividad y respeto a la diversidad.

El acceso al ciberespacic para buscar informacidon eficazmente, utilizando
estrategias para identificar la relevancia y confiabilidad de la basqueda, a partir
de una amplia diversidad de fuentes, reconociendo aquellas que resulten
apropiadas a sus intereses y necesidades.

El disefio, la construccién y la depuracién de secuencias de programacion y
robética para desarrollar proyecios orientados a resolver problemas en sl
hogar, la escuela y la comunidad, a partir del iso de esfructuras simples de
codigo que involucren la utilizacion de variables y distintos formatos de entrada
y salida de datos.

El frabajo colaborativo y solidario mediado por TIC para la resolucion de
problemas, favoreciendo el intercambio de ideas, y la comunicacién de forma
clara y secuenciada de las estrategias de solucion.

La utilizaciébn de las TIC en forma segura, respetuosa y responsable,
incluyendo la proteccién de los datos personales y los de otros, en el
ciberespacio.

El reconocimiento, la valoracién y la aplicacién de los derechos de propiedad
intelectual —incluyendo ¢l manegjo general de distintos tipos de licencias- sobre
las propias producciones digitales y las de otros.

La investigacién, el desarrollo de proyectos y la toma de decisiones para
resolver problemas mediante la seleccién de las aplicaciones digitales
adecuadas y posibles.

Educacion Secundaria

Ciclo Basico
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Durante el Ciclo Basico de la Educacion Secundaria, la escuela ofrecera situaciones
de ensefanza que promuevan en los alumnos y alumnas:

1.

La comprension general del funcionamiento de los componentes de hardware
y software, y la forma en que se comunican entre ellos y con otros sistemas,
entendiendo los principios basicos de la digitalizacién de la informacidn y su
aplicacion en la vida cotidiana.

El desarrollo de proyectos creativos gue involucren la seleccién y la utilizacién
de maltiples aplicaciones, en una variedad de dispositivos, para alcanzar
desafios propuestos, que incluyan la recopilacién y el analisis de informacion.

La creacién, la reutilizacion, la reelaboracién y la edicion de contenidos
digitales en diferentes formatos, entendiendo las caracteristicas y los modos
de representacion de lo digital.

La aplicacion de estrategias eficaces de busqueda y de seleccidon de
informacion en internet y otros entornos digitales, valorando las fuentes a
través de un andlisis complejo sobre el enunciador, el discurso presentado y
su contexto.

La resolucién de problemas a partir de su descomposicidn en partes
pequefas, aplicando diferentes estralegias, utilizando entornos de
programacion tanto textuales como iconicos, con distintos propdsitos,
incluyendo el control, la automatizacion y la simulacidn de sistemas fisicos.

La comprension del funcionamiento de las redes informéticas, la forma en que
pueden proparcionar multiples servicios y su aplicacion para favorecer la
comunicacion y colaboracion.

El reconocimiento de como la informacion -en sus diversos formatos- es
recolectada, representada, visualizada y analizada, a través de dispositivos
computarizados, y la comprension del uso de grandes volimenes de datos,
relacionados con la cuantificacién, la prediccidn y la optimizacion de procesos,
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10.

11.

12.

reflexionando sobre su utilidad social y sobre aspectos éticos vinculados al
acceso a informacion de usuarios.

La comunicacién y la colaboracién mediada por TIC, en un marco de
responsabilidad, creatividad y respeto a la diversidad, a través de multiples
lenguajes que favorezcan la construccion de saberes en un ambito de
socializacidn.

El andlisis critico de las perspectivas futuras y el impacto sobre la interaccion
entre el hombre vy los entornos digitales, incluyendo los usos de la inteligencia
artificial para la resolucidon de distintos problemas sociales y en diferentes
ambitos.

La integracion en la cultura participativa en un marco de responsabilidad,
solidaridad y de valoracién de la diversidad, incluyendo la proteccion de los
datos personales y |a informacion sobre las practicas o recorridos propios en el
ciberespacio.

El reconocimiento y la aplicacion de los derechos de ia propiedadintelectual
—incluyendo el manejo especifico de diferentes tipos de licencia- para
producciones digitales propias y de ofros.

La planificacion y organizacion de diversos proyectos con recursos digitales
para {a solucién de problemas en funcidn de su contexto sociocultural.

Ciclo Orientado

Durante el Ciclo Orientado de la Educacion Secundaria, la escuela ofrecera
situaciones de ensefianza que promuevan en los alumnos y alumnas:

1.

La intervencion sobre diversos componentes de hardware y software, a partir
de la comprension de funcionamiento, apelando a la creatividad v a la
experimentacion directa, buscando formas innovadoras de creacion y
transformacion de modelos vy de usos convencionales.
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2. La creacidn, la reutilizacidn, la reelaboracion y la edicion de contenidos
digitales en diferentes formatos, en funcién de la definicion de proyectos,
entendiendo las caracteristicas y los modos de representacion de lo digital.

3. La aplicacién de sus habilidades analiticas, de resolucién de problemas y de
disefio para desarrollar proyectos de robodtica o programacion fisica, de modo
autdonomo, critico y responsable, construyendo soluciones originales a
prebhlemas de su entorno social, econdmico, ambiental y cultural.

4. Lainteraccion en el ciberespacio, con respeto y responsabilidad a partir de una
estrategia de comunicacién que integre el uso de los lenguajes propios de
cada medio, en un marco de respeto de las normas de convivencia y de la
diversidad.

5. La comunicacion clara y precisa mediante el uso apropiado de TIC, para
intercambiar con otros, saberes, ideas, proyectos y diversas creaciones de
acuerdo al tipo de destinatario.

6. La exploracidn criteriosa en el ciberespacio, realizando busquedas avanzadas,
y el andlisis critico de las fuentes digitales, identificando su propdésito {informar,
comunicar, persuadir, entretener) y seleccionando aquella informacién
relevante vy fiable.

7. La integracidon en la cultura digital y participativa en un marco de
responsabilidad, solidaridad y valoracién de la diversidad, incluyendo la
proteccion de datos personales, propios y de otros, y de informacion sobre las
practicas o recorridos en el ciberespacio.

8. La apropiacion de estrategias para el usc de producciones digitales propias y
de oftros, utilizando citas y licencias pertinentes segun el contexto de acuerdo a
su criterio ético y legal.

9. El desarrollo de una actitud critica y toma de conciencia sobra la emergencia
de tecnologias digitales disruptivas y la consecuente necesidad de adquisicion
de nuevas habilidades para la integracion plena a la sociedad.
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10. La investigacion, el desarrollo de proyectos y la toma de decisiones para
resolver problemas mediante la seleccion de las aplicaciones adecuadas y
posibles, interpelando los saberes previos.
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