Secretaria de Economia del Conocimiento
~1Ministerio de Economia
=

" ARGENTINA

Programa Potenciar
Videojuegos

INSTRUCTIVO
Reestructuracion de gastos.

Como todos los tramites que comprenden el Programa Potenciar, los mismos se
cursaran a través de la Plataforma de Tramites a Distancia (TAD). En este caso en
particular, el procedimiento sera a través de la presentacion del Anexo X - Formulario
de Reestructuracién de gastos.

Supuestos que requieren previa aprobacion de la Direccion:

e modificacion de actividades (incluyendo los bienes y/o servicios a adquirir
contenidos en la actividad)

e modificacién en cuanto a la duracién de actividades previstas.

e modificaciones generadas por un incremento del precio de adquisicion de los
bienes y/o servicios.

El pedido de reestructuracion debera remitirse mediante nota fundada, en la cual se
expresen los motivos que justifiquen la solicitud.

La Direccion evaluara la pertinencia de las modificaciones solicitadas y, de
corresponder, notificara a él/los beneficiarios la aprobacion del pedido.

Supuesto que no requiere previa aprobacion de la Direccion:

e informar cambios de proveedores
Deberan ser notificados a la Direccion mediante la remisién del Formulario de
Reestructuracion de Gastos bajo la referencia “Notifica Reestructuracion”.
Cabe aclarar que si se presenta una variaciéon y/o incremento en los gastos
declarados NO habra ningun incremento en los beneficios otorgados.

Formulario Reestructuracion de Gastos

La reestructuracién de gastos del Programa Potenciar Videojuegos se efectua
de manera digital a través de la plataforma TAD, que es la plataforma de

Tramites a Distancia, a través de www.tramitesadistancia.gob.ar, ingresa con
CUIT y clave fiscal.

Recordar que, como toda informacion, documento y material que se remita a
través de “Tramites a Distancia”, esta solicitud de Reestructuracion tomara el
caracter de Declaracion Jurada.


http://www.tramitesadistancia.gob.ar/
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Coronavirus COVID-19 conocé informacion y recomendaciones del Ministerio de Salud.

= ; Argentina.gob.ar

Inicio [ Trdmites a Distancia

Tramites a Distancia - TAD

Realiza tus trdmites de manera virtual ante la Administracién Piblica Nacional

Buscar entre nuestros 2485 tramites disponibles QY

Buscar trmite por nembre, organizacién o palabra clave

Tramites Frecuentes

Ingresar con su CUIT y clave fiscal

Ingresar

Podés ingresar a TAD a través de:

| /A AFIPcontu clave fiscal -]

@ DNI'y tu ndmero de tramite —’]
Clave de sequridad social de ANSES -)]
NIC para no residentes =)

MiArgentina =)

NUNCA ME REGISTRE ;COMO DEBO HACER?

Buscar Potenciar Videojuegos y dirigirse a “iniciar tramite”

Iniciar Tramite

Busca tu tramite per Nombre, Organismo o Tematica relacionada

potenciar videojuegos| i

Se encontré 1 resultado

Organismo
Convocatoria: "POTENCIAR VIDEOJUEGOS"
ey #Ministerio de Desarrollo Productivo
ANSES El tramite permite a empresas y entidades publicas, acceder a ANR a partir de la presentacion de proyectos

orientados al desarrollo de la industria del videojuego
Ministerio de Relaciones Exteriores y Culto
% DETALLES

Prueba2
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Completar los datos correspondientes

Convocatoria: "POTENCIAR VIDEOJUEGOS™

P v

Datos del solicitante

Homire:
Apelidos:
CLIT/TUL

om0 ke drec S

Teddfona di comtacts:

Domicilio
Calle: Hamera:

Fisa: Cédige Postat

Proviresa: Copartannenfs:

CONTINUAR

Adjunta documentacién:

Los documentos marcados con % son obligatorios

Antes de comenzar...

Seleccione las opciones gue correspondan:

INSCRIPCION A LA CONVOCATORIA "POTENCIAR VIDEOJUEGOS”

REESTRUCTURACION DE GASTOS - CONVOCATORIA "POTENCIAR VIDEOJUEGOS"

RENDICION DE CUENTAS FINAL - CONVOCATORIA "POTENCIAR VIDEOJUEGOS"

VOLVER CONFIRMAR TRAMITE
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e Se deben adjuntar los siguientes documentos

Adjunta documentacién:

Los documentos marcados con % son obligatorios

Antes de comenzar...

Seleccione las opciones que correspondan:

INSCRIPCION A LA CONVOCATORIA "POTENCIAR VIDEOJUEGOS"
REESTRUCTURACION DE GASTOS - CONVOCATORIA "POTENCIAR VIDEOJUEGOS™ &
RENDICION DE CUENTAS FINAL - CONVOCATORIA "POTENCIAR VIDEOJUEGOS"

# COMPLETAR

Datos de la empresa solicitante %k

Anexo X - Reestructuracion de gastos ¥ % ADJUNTAR

% ADJUNTAR

Informacion complementaria

Adjunta documentacion:
Los docunventos marcados con % son obligatlonos

Antes de comenzar...
Seleccione las opciones gue comespondan

INSCHRIPCION A LA CONVOCATORLA POTERCIAR VIDEQUILEGDS®

REESTRUCTURACION DE GASTOS - CONVOCATORLA "POTEMCLAR VIDEOJUEGOS" B

REMDICHON DE CUENTAS FINAL - CONVOCATORLA "POTENCIAR VIDEQOUIEGDS"

}

Datos de ba empresa solicitame %
Angxe X - Reestiacturacion ce gasics & | % ADUNTAR

Informacién complementaria
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Adjunta documentacion:

Los documentos marcados con % son obligatorios.

Antes de comenzar...

Seleccione las opciones gue correspondan:

INSCRIPCION A LA CONVOCATORIA "POTENCIAR VIDEOJUEGOS"
REESTRUCTURACION DE GASTOS - CONVOCATORIA "POTENCIAR VIDEOJUEGOS" &
RENDICION DE CUENTAS FINAL - CONVOCATORIA "POTENCIAR VIDEOJUEGOS”

Datos de la empresa solicitante % # COMPLETAR

Datos de la empresa solicitante

Razdn Social
CUITN®

Expediente de inscripcion

o Y Y
originario

Adjuntar el Formulario de Reestructuracion de gastos, el cual se encuentra en:

https://www.argentina.gob.ar/servicio/acceder-un-anr-para-financiar-el-desarroll
o-de-tu-videojuego-sequnda-convocatoria

e Al costado derecho se encontrara un listado de Formularios donde podra
descargar el Anexo X — Reestructuracion de gastos.

Acceder a un ANR para financiar el desarrollo de tu
videojuego- segunda convocatoria

Presentd un proyecto para desarrollar un videojuego y obtené un Aporte Mo Reembolsable del Programa Potendiar Industria de Videojuegos para finandiarlo.

Si tenés un proyecto orientado al desarrollo de un videojuego, presentalo en la segunda convocatoria
deel Programa Potenciar Industria de Videojuegos v accedé a un Aporte No Reembolsable para Iniciar trdmite en TAD
ejecutarlo.

« El monto minimo del ANR es de $1.000.000 y el maximo de $10.000.000 para ejecutarlo.

» El ANR puede cubrir hasta el 85% de los gastos elegibles. El porcentaje restante debe ser

cubierto con aportes propios de la entidad solicitante. Descargas
« La duracién méxima de ejecucion del proyecto es de 12 meses. Anexo Il - Aspectos generales del proyecto
(321 Kb)

& Deseargar archive

Beneficio adicional por cuestiones de género
Anexo Il - Formulario de detalles del

Si tu proyecto tiene perspectiva de género, el monto miximo del ANR puede incrementarse en proyecto (406.9 Kb)

$500 mil, monto que puede ser destinado a cualguiera de los gastos elegibles. Para acceder, se

E
:

debe cumplir alguna de las siguientes condicdones:

El proyecto debe tener impacto en cuestiones de género. Por ejemplo, que la trama del juego Anexo X - Reestructuracion de gastos (72.4

posea caracteristicas didacticas sobre problematicas de género.

E
E

Las entidades solicitantes que integran el proyecto deben tener un porcentaje mayoritario de

mujeres ocupando sus cargos directivos y conformando el equipo que lo llevara adelante. Anexo XI - Rendicién de cuentas (5.9 Mh)
& Deseargar archive


https://www.argentina.gob.ar/servicio/acceder-un-anr-para-financiar-el-desarrollo-de-tu-videojuego-segunda-convocatoria
https://www.argentina.gob.ar/servicio/acceder-un-anr-para-financiar-el-desarrollo-de-tu-videojuego-segunda-convocatoria
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Completar Formulario de Reestructuracion de Gastos

e Utilizar el programa Excel y mantener las celdas protegidas, las férmulas
de origen, sin distorsionar el formato original (caso contrario, se puede
proceder a desestimar el tramite).

e Se encontrara frente a un Excel con dos solapas, dirijase a la solapa de
Reestructuracion.

ANEXO X
REESTRUCTURACION DE GASTOS

Potenciar - VIDEOJUEGOS 2022

A.- Modificacion actividades declaradas.

Identifique las modificaciones que se han producido en las activi declaradas en el formulario de inscripcion del proyecto.

| Reestructuracién i Cronograma act actualizado (-i-) 4

e Completar el cuadro de datos

| ANEXO X
REESTRUCTURACION DE GASTOS

Potenciar - VIDEOJUEGOS 2022

Identifique las modificaci que se han p ido en las activi en el formulario de inscripcion del proyecto.
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1 ANEXO X
REESTRUCTURACION DE GASTOS
Potenciar - VIDEOJUEGOS 2022

| RESOLUCION SEC NRO | |

A.- Modificacién actividades declaradas.

ldentifique las modificaciones que se han producida en las actividades declaradas en el formulario de inscripeidn del proyecto,

Descripcidn de la nueva actividad

] Etapa en o que se B
bien) ubicard

Columnas de la Grilla A: Modificacion de actividades declaradas.

- Etapa de la actividad original: debe estar el numero de la etapa donde se
encuentra la actividad a modificar tal cual esta en el Formulario de Detalles del
Proyecto Anexo lll.

-Actividad original (y Descripcién del bien):detallar la actividad original y la
descripcion del bien.

-Tipo de modificacioén: elegir de la lista desplegable.

-Fundamento de la modificacién: expresar los motivos que justifiquen la
reestructuracion.

-Etapa en la que se ubicara: es donde se plasma la nueva ubicacién de la
actividad a reestructurar (si no se modifica, completar con la etapa original).
-Actividad nueva: nombrar la nueva actividad (si no se modifica, completar
con la actividad original).

-Descripcion de la nueva Actividad: breve especificacion de la actividad
anteriormente nombrada.

Permaneciendo en la solapa de Reestructuracion, deslice la tabla hacia
abajo para encontrar la grilla B. Modificacion de los Montos Declarados y
completar.

ANEXO X

REESTRUCTURACION DE GASTOS
Potenciar - VIDEOJUEGOS 2022

B.- Modificacién de los montos declarados
\dentifique las medificaciones que se han producido en los mantos de adquisicion declarados en el formulario de inscripeion del proyecto. ~=cpmije—

‘ Etapa Bien o servicio a Financiar Monto total declarado Forma de iami igi Motivo de la modificacion
it

Columna de la Grilla B: Modificacion de los Montos Declarados

-Etapa: numero de la etapa original.
-Bien o servicio a Financiar.
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-Monto declarado: monto original aprobado
-Forma de Financiamiento original: elegir del desplegable
-Proveedor original (nombre y CUIT): completar el proveedor original.
-Nuevo monto: plasmar el costo de la actividad reestructurada.
-Motivo de la modificacion: breve argumentacion por la cual se modifica el
nuevo monto.
-Proveedor definitivo (nombre y CUIT): completar el nuevo proveedor y su
CUIT.
-Forma de financiamiento definitiva
-Diferencia entre montos ANR: calculo automatico
-Diferencia entre montos- Aporte Propio: calculo automatico

En los casos en que los montos de ANR y Aporte Propio se modifiquen y con el
fin de poder reflejarlos en esta grilla de forma clara, se utilizaran 2 o mas filas, a
fin de obtener una comparativa mas clara.

Recordar que el monto de ANR otorgado permanecera inalterable.

A continuacion algunos ejemplos:

Situacion: Reasignacion de Montos

ANEXO X

REESTRUCTURACION DE GASTOS
Potenciar - VIDEOJUEGOS 2022
B.- Madificacién de los montos declarados

Identifique las modificaciones que se han producido en los montos de adquisician declarados en el formulario de inseripeion del progecto.

Etapa Bien o servicio a Financiar Monto total declarado Nuevo monto Motivo de la modificacidn

[nombre 3 CUIT)

KKT 30-XXXXX- MODIFICACION EN LOS ZRT 30-XXXXXX
1 SERYICIOS INFORMATICOS $5.000 ANR 0 $7.000 TIEMPOS "

CAMBIO DE PROVEEDOR
3 MONTAJE DE PROTOTIPO $ 7.000 ANR JUEHERIH R R $5.000 POR OTRO CON PRECIOS  THG 30-KRRXX- ANR s0
= MAS COMPETENTES &

e En la primera fila la modificacion requiere un incremento en el monto del
proyecto desde ANR para la etapa 1. Siendo el ANR un monto
inalterable, se compensa con la actividad 3 de este ejemplo, la cual no
necesitara el total del monto inicialmente declarado.

Situacion: Incremento del Monto
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ANEXO X

REESTRUCTURACION DE GASTOS
Potenciar - VIDEOJUEGOS 2022

INFORMATICA SA

$500.000 ANR 30-KXRRK

5500000

INFORMATICA SA

Aporte Propio it o $300.000

dificultades de velocidad del
softs

dificultades de velocidad del
softy

THY SRL 30-
XHARK-K

THY SRL 30-
HHHHH-H

e En los casos en que aumente el valor requerido del ANR, la diferencia
se compensara desde el Aporte Propio. Para aportar claridad a la grilla,
en la primera fila se plasmaran los datos de Anr original, y en la segunda
se repetira la misma actividad y su reestructuracién incrementando el
monto necesario para la actividad desde el Aporte Propio.

Dirigirse hacia la Solapa Cronograma de Actividades Actualizado y completar la

planilla C- Cronograma de ejecucion actualizado

| ANEXO X

C.- CRONOGRAMA DE EJECUCION ACTUALIZADO

hah d 1ot

En caso de

dad

producido modifi en las actividades decl original

p!

Nombres de actividades por Etapa 1 2 3 4 5 6 7 3

e e indig

Duracion de ejecucién en meses (marcar con una X)

9 10

como haq el c g1 del proyecto.

11 12 Verificable

Reestructuracion

Cronograma act actualizado ®

e En el caso en que no haya modificacion alguna dentro del Cronograma,
se debe plasmar de todas formas el Cronograma previamente aprobado
en el Formulario de Detalles del Proyecto presentado al momento de la

inscripcion.
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Subir informacién
Tamafo maximo de 20MB. Extensiones permitidas: pdf, doc, docx, xIsx, jpg,
Jpeg, png, bmp, gif, tiff, tif, html, dwf

ADJUNTAR DE PC MIS DOCUMENTOS AD.JUNTOS

+ Arrastre el archivo aqul

Informaciéon Complementaria

Toda informacién complementaria pertinente al tramite de Reestructuracion se debe
adjuntar aqui.

Aclaraciones Importantes:

El Formulario de Reestructuracion de gastos se debe adjuntar como archivo en
formato Excel, sin modificaciones de formatos, féormulas y encabezados de
columnas, sin excepcién, segun el modelo que pueden encontrar en la pagina
web del Programa.

La Direccion Nacional se encuentra en competencia de solicitar a los
beneficiarios la subsanacién de la informacion presentada y/o remision de
documentacion complementaria si lo considera pertinente.

Las notificaciones seran a través del domicilio electronico de los beneficiarios y
tendran un lapso de no mas de 5 dias habiles a partir de la fecha de recepcion
de la notificacidon para ser satisfechos.



